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ТОР ОАМЕЗ 


"Тор Сатеѕ” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Сотрщег” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Сатеѕ” 

в последствие съзлават и пишат 
в “РС Мапа” и “РС СИС”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


Този брой е сканиран от 
Национална Библиотека “Св. св. Кирил и Методий" 


В този брой ще ви запознаем накратко с две игри, които са 
обединени по няколко причини - направени са по мотиви от два- 
та най-успешни анимационни филма в историята на киното и 
представляват варианти за РС на вече достатъчно популярни ви- 
деоигри. Авторите разнообразяват стила Литр'п'Вип (скачай и 
бягай), станал почти тривиален от прекомерна (зло)употреба, с 
доста оригинални хрумвания, но разчитат основно на популяр- 
ността на филмовите оригинали. Затова не само шефът на Оізпеу 
Ѕіџаіоѕ Майкъл Ейзнър ще чува приятния звън на парите след ка- 
совия успех, но и софтуерният гигант Мігдіп разчита на тлъсти пе- 
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: Дисково пространство 


3 Мбайта 

С малки изключения РС-версията на Ааййт е едно към едно 
с видеоиграта за Меда Огіме на Ѕеса. Всички графики, анимации, 
нива и опции са пренесени успешно в света на РОЗ. В борбата за 
вълшебната лампа на Джини и принцеса Жасмин уличният кра- 
дец Аладин се появява в различни сценарии от 1001 нощ. След 
като премине през улиците на Аграба с нейните амбулантни тър- 
говци и непредпазливи домакини (които изсипват боклук от про- 
зорците си), Аладин прекосява пустинята, подземията на султа- 
на и пещерата на чудесата, След едно щуро пътуване с вълшеб- 
ното килимче и след едно не съвсем по филма ниво, в което Ала- 
дин се озовава във вълшебната лампа, нашият герой минава 
през палата на султана, за да се озове в огнения дворец на Джа- 
фар, където е и финалната битка. 

Разбира се, ловък симпатяга като Аладин освен да тича, умее 
да върти добре своя ятаган и да хвърля точно събраните по пътя 
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ябълки по пазачите на палата, змийската сган, скелетите-бомби 
и тям подобните препятствия. Различни предмети, например ди- 
амантите, улесняват допълнително задачата на играещия. 

От време на време се появява и маймунката Абу, която де- 
монстрира вродения си акробатичен талант и събира в бонус-ни- 
вата диаманти и животи за своя господар. 

Още веднъж ще спомена, че Аіайаїп прилича на оригинала от 
видеоиграта почти по всичко. Но все пак човек очаква нещо по- 
вече от 64-те цвята на Меда Опуе - това, което при 16-битовата 
видеоигра се смяташе за сензационно, едва ли ще шашне разг- 
лезените от ЗУСА и 30-графики притежатели на РС-та. За съжа- 
ление не всичко е съвсем безупречно – във видеоиграта Аладин 
скачаше и раздаваше правосъдие с ятагана си по-ловко, аи раз- 
деленият екран се оказва на места доста объркващ. За всеобща 
радост са запазени всички гениални гегове и анимации от ориги- 
нала, които на УСА-монитора са не по-малко забавни, отколкото 
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на телевизора. Когато на пазачите на султана им падат гащите, 
а ушите на Мики Маус висят на простора в пустинята, едва ли ня- 
кой ще остане недоволен. А, повярвайте ми, въпреки твърдения- 
та на едно конкурентно издание, играта може да се мине за ня- 
колко дни и от „непрофесионалисти“. Е 
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зАладин" доскоро бе най-успешният анимационен филм за 
всички времена. Но новият филм на Оізпеу Ѕіџаіоѕ „Кралят лъв“, 
без да се базира върху някоя стара приказка подобно на „Ала- 
дин“ или „Красавицата и Звярът“, донесе повече приходи само в 
САЩ, отколкото „Аладин“ по целия свят. В Европа той се нареди 
на първо място във всички филмови класации, като измести дори 
„непобедимия“ „Форест Гъмп“, а новият рисуван герой, лъвският 
принцът Симба, е безспорен любимец на публиката. 


Ще ви разкажа накратко действието на филма, ако случайно 
не сте го гледали. Главният герой и истински наследник на трона, 
малкото лъвче Симба, е набеден от лошия си чичо Скар за 
смъртта на баща си. Той бива прогонен и по време на скитанията 
си среща весели приятели, които не липсват в никой от филмите 
на Дисни. След луди приключения в африканската джунгла Сим- 
ба преобръща събитията в своя полза. Накрая той се влюбва в 
приятелката си от детските дни Нала и, както във всяка приказ- 
ка, се сдобива със законната титла - крал на животните, 

В играта вие влизате в ролята на малкия Симба, койтс трябва 
да мине през 8 нива. В процеса на играта нашият герой пораства 
и набира сили, за да се пребори за трона във финалната битка 
със злодея Скар. 

Докато в първите нива Симба може само да скача върху сво- 
ите противници или да ги плаши с мяукащите си звуци, по-късно 
той постепенно заяква и започва да раздава мощни удари с ла- 
пите си, всявайки ужас сред палачите на Скар. Ако бъдете докос- 
нати от неприятел, енергията ви намалява. Тя може да бъде въз- 
становена благодарение на намерените по пътя ви различни 60- 
нус-предмети. При това в играта ще ви се налага не само да ска- 
чате, но и да използвате комбинативните си възможности. Така 
например още във второ ниво ще трябва да нагласите така опаш- 
ките на розовите маймуни, че да можете да бъдете изхвърлени в 
желаната посока. За разнообразие в лъвското ежедневие ви 
очакват няколко бонус-нива, в които приятелите на Симба Пум- 
ба и Тимон се грижат за набавянето на допълнителни животи. Не 
е за пренебрегване и атрактивното ЗВ ниво, в което Симба тряб- 
ва да се спаси от бягащо стадо антилопи гну. Тук трябва да избяг- 
вате срещнатите животни, като се движите наляво или надясно, 
и да прескачате камъните по пътя си. 

Като цяло „Кралят Лъв“ е една чудесна игра, която си струва 
да поиграете, дори и да не сте гледали филма. На пръв погледто- 
ва е чудесна игра за малки деца, но трудностите започват още от 
второ ниво и са необходими известна доза умение и търпение, за 
да се справите. Доста болезнено се чувства и липсата на пароли 
за достъп до отделните нива. Въпреки че играта не използва на- 
пълно възможностите на вашето РС, благодарение на актуална- 
та тема и забавното присъствие на лъвчето Симба лесно можем 
да простим това. Идеята с „маймунохвъргачките“, ездата върху 
щраус и 30-нивото разнообразяват стандартния иначе стил 
Читр'п'Вип. Способностите на порасналия Симба в по-късните 
нива са в състояние да увлекат и някои от по-претенциозните 
геймъри. Графично и музикално „Кралят Лъв“ е направен въз- 
можно най-близко до филмовия оригинал. Едва ли ще останете 
недоволни от множеството графични изображения, взети веро- 
ятно директно от филма, от наистина гениалните анимации и пре- 
възходната музика, която е силно ориентирана към оригиналния 
Зоцпфгаск на Ханс Цимер и Елтън Джон. 
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Здравейте, приятели! Днес ще зарадваме отново 
„маниаците“, жадни за разбиване на игри. Дано тази 
нова порция да ви хареса и се надяваме, чеднешните 
предпожения не са ви вече познати. 

Започваме с една игра, продукция на Ародее 
Зой\маге, компания, която вече ви е добре известна. 


ВІАКЕ ЗТОМЕ, 
ЕПИЗОД АЕМ ОР 6010 


Изисквания към вашия компютър: ІВМ РС/АТ, 
МСА монитор, 640 Кбайта ВАМ, поддържа Зоипа 
Віазіег, Ааш. 

Преди да ви разкажа предисторията на играта, 
искам само с две думи да ви дам представа за какво 
става вьпрос. Играта е подобна на познатите ви вече 
Ууойепяет 30 и Ооот. И тук вие ще бъдете главният 
герой, който ще трябва да спаси човечеството. Имате 
възможност да откриете код за подкрепяне на доб- 
рото ви здраве, да се срещнете с всевъзможни неп- 
риятни същества. Музиката и графиката на играта 
също ще ви доставят удоволствие и най-накрая вие 
пак се намирате в познатите-ви и любими лабиринти. 

Но нека преди да седнете да поиграете, да ви 
разкажа как главният герой е принуден да стигне 
дотук. 

Всичко започва с това, че увеличавайки познани- 
ята си за вселената, човекът вече мечтае да стане 
колонизатор и да разшири границите на планетната 
система, в която живее (в спучая всяка прилика с 
действителността е случайна). Естествено, амбиции- 
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те на такива авантюристи невинаги са по силите им, 
но въпреки това те се опитват, за добро или за лошо, 
да разширят своята власт почти отвъд ефективния 
контрол. | 


снаме 


Робърт Уилс Стоун НЇ е роден в Стария Лондон на 
2 юли 2114 година. Той е по-големият от близнаците 
в семейството на Елизабет и Робърт Уилс Стоун И. 
На момченцето за по-кратко дават прякора Віаке. На 
осемнадесетата си година ВаКе завършва училище 
и цялото семейство потегля към пятната си вила, 
намираща се в Нов Северен Уелс. По време на поле- 
та на совалката обаче избухва бомба. Сред останки- 
те за нещастие остава бащата на Ваке. След злопо- 
луката майка му, физически и емоционално изтоще- 
на, започва да отделя повече грижи за сестра му 
Сара. Двете се преместват да живеят далеч от лоши- 
те спомени на Зеюп, астероидна зона, изкуствено 


създадена по подобие на земната. Известно време 
след семейната трагедия Сара се посвещава на интен- 
зивно изучаване на вярата в злото и Дявола, като 
обяснява това свое увлечение с лъжата, господстваща 
в цялото човечество. Това нейно решение много огор- 
чава Ваке и постепенно те се отдалечават един от друг. 

Віаке взима решение, обратно на това на сестра 


си той ще служи на доброто и на човечеството. Така . 


започва неговата кариера в Британската кралска 
армия. На 22-годишна възраст му е предоставена 
първата възможност да се прояви. Новият Лондон е 
арена на жестока борба за оцеляване. Битката за 
него е изключително важна и бунтовниците, който се 
опитват да го унищожат, трябва да бъдат победени. 
Операцията успява и Ваке е награден с почетен 
медал и повишен в чин „Специален оперативен ко- 
мандир“. Отличното впечатление, което оставя на- 
шият герой по времето на Лондонския конфликт, му 
дава възможност да се срещне пично с Нейно Вели- 
чество и да участва в Кралския съвет. 

След 8 години героични постъпки и станал вече на 
26 години, ВіаКе се оттегля от Кралската армия и 
постъпва в Британското разузнаване като агент 
Ваке Зюпе. Задачата му е да събере информация за 
Зеюп – астероидът, на който вярата в Дявола и злото 
е широко разпространена. До момента събраният 
архив за Зеоп е много оскъден и планетата остава 
извън обсега на Института по контрол на звездите. 
При проучванията Віаке се натъква на сведения за 
доктор Ругиѕ МУ. Со ге. Информационната база от 
данни за него е много неясна и променлива. Същес- 
твуват документи за неговото раждане и откъслечни 
справки за живота му. Но съществуват и. данни за 
неговото участие в Асоциацията за генетични прия- 
телски връзки, където договорът му като директор е 
прекъснат на 18 януари 2130 година, след като той 
публично обявява своите генетични изследвания и 
открития. След като събира и класифицира всички 
данни за него, Ваке стига до извода, че докторът е 
пълен параноик. На 23 септември 2140 година Съве- 
тът на директорите изпраща Ваке на най-важната 
според тях операция — среща с доктор боїісійге. На 
място агент Ваке установява налудничавата натура 
на доктора и отблизо се запознава с неговите виж- 
дания и теорията му за злото и победата му в цялата 


планетна система. 


Віаке Зюпе е на път обратно към Института по 
контрол на звездите. Базата от данни е недостатъч- 
на, за да може той да прецени предварително след- 
ващите си ходове. 

И оттук нататък започвате да играете вие, всичко 
е във ваши ръце, скъпи играчи. Изходът е само един 
— Со ге трябва да бъде спрян! Поемете дълбоко 
въздух и помислете какви ще бъдат следващите ви 
действия за спасяването на вселената. 


ТНЕ САТАСОМВ АВУ55 
3-0 АБУЕМТОВЕ$ 


Изисквания: ІВМ РС/АТ, ЕСАЛ/СА/ЗУСА. мони- 
тор, 640 Кбайта КАМ, поддържа Зоипа В!азег, 
Ааціь. 

Историята на играта е съвсем проста. Вие, естес- 
твено, сте добрият герой. Вашият дяволит съперник 
Метез!в призовава тъмната подземна армия да 
разруши всичко добро. От своя страна, вие сте без- 
страшен и дръзко приемате предизвикателното 
приключение. 
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Метеѕіѕ жадува да ви срещне със своите приятели. 
Това няма да бъде трудно за изпълнение, след като 
попаднете в катакомбите. Имате възможност с по- 
мощта на менюто да следвате картата и да се ориен- 
тирате къде точно се намирате в момента, да следите 
здравното си състояние, имате на разположение ра- 
дар и, стига да сте достатъчно находчив, ще успеете 
да излезете от катакомбите невредим. Преди да дос- 
тигнете края на играта, още веднага след като започ- 
нете, ще трябва да преминете през доста „пьклени“ 
места в лабиринта, като например „Гробището на за- 
губените души“. Ще имате достъп до „Мините на ора- 
кула“, оттам ще стигнете „Подземната река“, неминуе- 
ма е и срещата ви с „Демона пето“. Влизайки в 
„Дома на нещастието“, ще ви се изправят косите, мо- 
же би ще загинете от „Лъжливата драконова вода“, 
следват „Вратите на ада“, „Кристалните хълмове на 
магиите“ и „Олтарът на забравените молитви“, пред 


А който и да се молите, няма да получите очакваното 


спасение, и много други приключения. 
Готови ли сте за всичко това? 

С Вас отново беше 

отарователната Маавина 


Сотршег 3/95 77 


